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连日来，取材于中国神话的

国产游戏《黑神话：悟空》在境内

外持续刷屏。这款“亮相即爆款”

的游戏，上线仅一个小时就以在

线 玩 家 超 100 万 的 成 绩 登 顶

Steam（游戏平台）热玩榜，相关话

题在国内外各大媒体平台霸榜

刷屏。除了平台傲人的数据，《黑

神话》最大的惊喜在于完成了一

次成功的文化出海，尝鲜的外国

玩家被游戏内的名著、古建、3A、

国风的美术设计折服，中式审美

大放异彩。火爆出圈的游戏背

后，也同样折射出我国文化产业

呈现科技创新“赋能”、传统文化

“点睛”和产业联动“破圈”的新

亮点。

编者按

《黑神话：悟空》
爆火的背后

坚定文化自信
讲好中国故事

连日来，随着国产3A游戏《黑神话：悟空》在
全球范围的火爆，其主要取景地山西一跃成为现
象级的热门文化旅游打卡地。古刹、壁画、牌楼、
石窟、石刻、塑像轮番登场，山西凭借着游戏中超
高的出镜率，展示了山西古建艺术及深厚的中华
优秀传统文化，引燃了线下旅游。小西天、崇福
寺、铁佛寺、双林寺等游戏取景地热度飙升。

地上文物看山西。山西古建筑品类众多、时
代序列完整、价值内涵独特、地域风格显著，享
有“中国古代建筑宝库”之誉。山西现存古建筑
有28027处，全国仅存的3座唐代木构建筑均在
山西，五代至元代木构建筑515处，约占全国总
数的82.4%。这片宝藏之地的一砖一瓦，都凝结
着千年的时光与智慧。

习近平总书记指出，要持续加强文化和自然
遗产传承、利用工作，使其在新时代焕发新活
力、绽放新光彩，更好满足人民群众的美好生活
需求。游戏《黑神话：悟空》在国内有36个取景
地，其中27个来自山西，游戏中大量场景都是主
创人员从山西古建实景复刻或由动画师建模而
来，十分生动逼真。《黑神话：悟空》与山西古建
的这场“双向奔赴”，背后是山西对于文旅赛道
的前瞻性深耕。游戏制作团队来山西取景之时，
文旅和文物部门积极给予协助，支持相关拍摄
工作并协调专家讲解。游戏宣发之际，省文旅厅
与创作方关于如何结合游戏精美场景更好宣传
山西文旅达成意向。山西文旅一直在聚力创新
营销推广策略，深挖文化富矿，踊跃探索跨界合
作，全力打造引流矩阵和本土标签。

不止于对游戏“取景”热度的追捧，山西也在
趁热打铁做好文旅“取经”。山西文旅抖音账号
推出了“跟着悟空游山西”系列宣传视频，展现
了游戏背后的线下场景和文化内核，已有上千
万的播放量。2024数字文旅品牌创新大会聚焦
数字赋能文旅发展，开启了“跟着悟空游山西”
活动，推出了古建华章与彩塑满堂晋北线、楼阁
飞云与神仙洞天晋南线、神奇上党与绝美造像
晋东南线3条主题旅游线路和1条自驾游线路；
发布了“天命人集结令”，邀请首批通关者免费
体验主题线路；还邀请游客参与内容创作赢取
免费文创产品……山西正在铆足干劲接住这波

“泼天富贵”，努力让“悟空效应”变成长效流量。
党的二十届三中全会提出“优化文化服务和

文化产品供给机制”“健全文化和旅游深度融合
发展体制机制”。在山西文旅“开新花”“结硕果”
的同时，还需解决好如何“浇水”“施肥”的问题。
近年来，以湘西芙蓉古镇、温州雁荡山等地为代
表的“文旅+游戏IP”联动正逐渐成为景区破圈引
流的新操作。山西可借鉴经验，与《黑神话：悟空》
联合打造可落地的沉浸式文旅项目，实行线上游
戏与线下景区互动，吸引玩家转化为游客。为承
接好这波旅游热潮，山西还要优化交通、餐饮、住
宿等配套要素服务，进一步强化部门协同联动，
延伸公共交通网络，完善租车自驾异地还车服务
等；要精进景区管理，优化文物古建讲解服务，建
立游客反馈机制，实现全程保姆式“宠客”，形成
口碑传播；要做好古迹保护和旅游发展的平衡，
以点带面着力叫响“古建宝库”省级文化名片。

文物瑰宝与电子游戏映照，传统文化与赛博
空间互融，山西古建与《黑神话：悟空》邂逅，不
仅是一场东方美学的盛宴，更是一次跨越千年
的文化魅力与艺术震撼的洗礼。

8月20日，国产游戏《黑神话：悟空》
上午10时正式上线，上线几个小时便在全
网刷屏，成为今年最热门的游戏之一。

《黑神话：悟空》除了在游戏引擎、光
影高清度、材质与细节等场景方面突破较
大较多，它的中华元素符号也得到了充分
展现。比如故事本身是富有吸引力的神话
传说。游戏中还有陕西民间艺人的秦腔音
调：“黄风岭，八百里，曾是关外富饶地”，
古朴沧桑，粗犷豪放。它还在游戏内大量
1:1复刻了山西的文物古建：云冈石窟的
巍峨奇拔、悬空寺的惊险奇绝、应县木塔
的神秘古朴、宁武石门悬棺的幽深传奇、
隰县小西天的美艳精巧，且注重原始场景
的高度真实化，连上面的灰尘都保留原
貌，为游戏增添了摄人魂魄的视觉冲击。
把中华厚重文化推向世界，引领全球玩家
进行了一次全方位的中华文化探究。

歌曲、电影、动漫、单机游戏等艺术表
现形式，展现的是国家文化原创力，但归
根到底更是这个国家文化、历史内涵的无
形折射。“只有民族的，才是世界的”这句
话告诉我们，只有将博大精深的民族文
化、民族元素、民族创意，根植于丰富多彩
的艺术形态，激发审美者内心深处的强烈
共鸣，甚至产生一种情不自禁的文化膜拜
感、震撼感和愉悦感，这样的文化才可以
称得上是优秀文化、经典文化。

进而言之，对于文化创造而言，外在表
现手段固然需要光怪陆离、现代气息浓郁
等等，但这只是形式，形式背后的灵魂和
内核，才是最能征服人心的。提高文化原
创力，更应该雕塑内在，深挖民族化的审
美主题。这应该就是一条颠扑不破的创作
创造规律。

当下的中国正在成为日新月异的现代

化国家，它的经济体量、创造体量，日益引
发了国际瞩目。但要想创造出让人叹服的
全方位的“伟大”和“崛起”，注重经济崛
起，也应该打造文化高地，塑造文化品牌。
通过文化输出，文化创造，让经济背后蕴
藏的中国精神、中国风度、中国内涵，引人
瞩目。依此理解《黑神话：悟空》创造出的
经济神话，其中也包含有默默的“中华文
化浸润”“文化征服”的味道了，它无疑会
让中国形象，更有温度，更有温情，更有魅
力，更让人记得住！

因此，更多文艺工作者和艺术创造者，
应该从《黑神话：悟空》得到启示：文化创作
要立足本土，放眼世界；沉潜其中，精致雕
刻。充分张扬中华文化自豪感和使命感。这
应该是一个值得坚守的文化方向。努力创
造出既有现代化气息又有丰厚传统文化底
蕴的中国精品，为大美中国增光添彩。

近日，中国单机游戏《黑神
话：悟空》以势不可挡的热度火爆
出圈，在全球范围内引起了热烈
反响。这款游戏的成功，不仅仅是
一款游戏的胜利，更是中国文化
魅力的精彩展示，以及中国游戏
创新能力的有力证明。

《黑神话：悟空》的成功首先
得益于其对中华优秀传统文化的
深度挖掘和精妙呈现。以《西游
记》为蓝本，游戏将孙悟空这一经
典形象重新塑造，让玩家仿佛置
身于那个充满奇幻色彩的神话世
界中。从剧情设计到角色设定，从
场景构建到音乐搭配，都散发着
浓厚的中国文化气息。玩家在游
戏中扮演“天命人”，寻找昔日传
说的真相。这种对传统文化的传
承与创新，让全球玩家深切感受
到了中国文化的博大精深和独特
韵味。

此款游戏的视觉效果和制作
水平也令人赞叹不已。它采用了
先进的游戏技术，打造出了美轮
美奂的游戏画面，细腻逼真的场
景、精彩绝伦的特效以及流畅自
然的动作，为玩家带来了沉浸式
的游戏体验。与以往一些国产游
戏相比，《黑神话：悟空》在技术上

实现了巨大突破，这显示出中国游戏开发者在
技术创新方面的不懈努力和卓越能力。正是这
种对技术的执着追求，使得中国游戏能够在国
际舞台上与顶尖作品一较高下。

《黑神话：悟空》的火爆还带动起了相关的
旅游业态。游戏中对中国古建筑和山水风貌的
高度还原，激发了众多玩家对现实中这些景点
的向往之情。不少外国玩家为了更深入地了解
游戏背后的文化内涵，甚至计划来到中国，探
寻那些在游戏中出现的地方。这不仅促进了文
化交流，也为游戏里出现的旅游地区带来了新
的发展机遇。

这款游戏的出圈也彰显了中国文化的强
大魅力和影响力。中华文化源远流长、丰富多
彩，拥有无数令人着迷的故事和元素。《黑神
话：悟空》将这些文化瑰宝通过现代游戏的形
式呈现给世界，让更多人对中国文化产生了浓
厚的兴趣。外国玩家为了更好地理解游戏，纷
纷开始阅读《西游记》等相关作品，这无疑为中
国文化的传播打开了新的窗口。它证明了中国
文化具有独特的吸引力和感染力，只要找到合
适的方式，就能在全球范围内引发共鸣。

此外，《黑神话：悟空》的成功也为中国游
戏产业树立了新的标杆，激发了行业内的创新
活力。它让人们看到了中国游戏开发者的潜力
和实力，鼓励更多团队投入到高品质、富有文
化内涵的游戏创作中。这将有助于提升整个中
国游戏产业的水平，推动国产游戏向精品化、
全球化方向发展。

然而，我们也不能忽视中国游戏产业所面
临的挑战。虽然《黑神话：悟空》取得了巨大成
功，但要想在国际市场上长期占据一席之地，
还需要不断努力。一方面，要继续保持创新能
力，不断探索新的技术和表现形式，以满足玩
家日益增长的需求；另一方面，要更加注重游
戏的文化内涵，深入挖掘更多具有代表性的中
国文化元素，打造具有独特风格的游戏作品。

同时，相关企业和部门也应该加大对游戏
产业的支持和引导力度。在政策上给予鼓励和
扶持，为游戏开发者提供更好的创作环境和资
源；加强知识产权保护，维护游戏市场的健康
秩序；促进游戏产业与其他领域的融合发展，
拓展更广阔的市场空间。

总之，《黑神话：悟空》的出圈是中国游戏
产业的一个重要里程碑，它让我们看到了中国
文化与创新能力相结合所产生的巨大能量。我
们期待未来能有更多这样优秀的作品涌现，让
中国游戏在世界舞台上绽放更加耀眼的光芒，
为传播中国文化、提升国家文化软实力作出更
大的贡献。 首款国产3A游戏《黑神话：悟空》上

线一周多来热度持续攀升，在全球掀起
“黑神话旋风”，引发广泛关注。正如外交
部发言人毛宁在例行记者会上所指出的
那样，这款游戏仅从名字就反映了中国文
化的吸引力。确实，中国文化博大精深，而
《黑神话：悟空》成功地将其中一部分元素
提炼并融入到游戏中，为玩家提供了一次
全新的源远流长的中华文化体验。

然而，除了游戏中的中国文化元素是
吸引玩家的原因，其高品质的制作也是关
键所在。

《黑神话：悟空》是中国首个真正意义
上的国产3A游戏。3A游戏是指高成本、
高体量、高质量的单机游戏作品，被认为
是游戏工业皇冠上的“明珠”。很多玩家表
示，体验这款游戏时就像在看一部电影大
片，画质、音效、特效俱佳。

《黑神话：悟空》采用了全球领先的
“虚幻5”开发引擎，打造出了画面精美、细
节逼真的游戏世界。同时，游戏在战斗系

统、关卡设计等方面也下足了功夫，为玩
家提供了极致的游戏体验。这种对游戏品
质的追求和打磨，让《黑神话：悟空》在众
多游戏中脱颖而出。

此外，中国游戏产业的发展和鼓励也
为《黑神话：悟空》的成功提供了有力支
持。近年来，随着国内游戏市场的不断扩
大和政府对游戏产业的扶持，中国游戏企
业逐渐崭露头角，开始在国际市场上占据
一席之地。《黑神话：悟空》作为其中的佼
佼者，不仅展现了中国游戏的高水平，也
代表了中国游戏产业的蓬勃发展和国际
竞争力的提升。

值得一提的是，《黑神话：悟空》的火
爆还反映了全球玩家对中国影响力的关
注和认可。随着中国经济的快速发展和国
际地位的提升，越来越多的人开始关注中
国，并希望通过各种方式了解这个东方大
国的文化和实力。游戏作为一种全球化的
娱乐方式，自然成为了人们感受中国影响
力的一个重要途径。而《黑神话：悟空》的

成功，无疑为中国文化的国际传播开辟了
新的道路，送上了新启示。

当然，也不能忽视全球游戏市场的变
化和玩家需求的多样性对《黑神话：悟空》
成功的影响。随着全球化的加速和互联网
技术的普及，游戏市场变得越来越开放和
多元化。玩家们对于新鲜、有趣、具有文化
内涵的游戏作品的需求也日益增长。《黑
神话：悟空》正好满足了这一需求，它以独
特的文化背景和高品质的制作赢得了全
球玩家的喜爱。

简言之，《黑神话：悟空》火爆全球并
非偶然，它是中国文化吸引力、高品质制
作、中国游戏产业发展以及全球玩家对中
国影响力关注等多重因素共同作用的结
果。这款游戏不仅为中国游戏产业赢得了
荣誉和机遇，也为中国文化的国际传播注
入了新的活力和信心。同时，它也提醒我
们，在全球化的背景下，只有不断创新和
提升品质，才能在激烈的市场竞争中脱颖
而出。

《黑神话：悟空》逼真的游戏画面和华丽的动
作表现引发了现象级传播，正在推动一波跨行
业的经济活动，创造了从文旅到游戏配件的“悟
空经济”。

文化出海是通过文化贸易发展提升文化产
业国际竞争力，带动中华文化走出去，提升中华
文化亲和力、吸引力、辐射力。游戏之中有文化。
《黑神话：悟空》细致地展现了许多中国建筑奇
迹，从彩绘佛像到复杂的屋顶装饰，能够激发人
们对中华优秀传统文化的浓厚兴趣。这款游戏
获得空前成功，再次证明文化出海的关键，只有
把好看、好玩、有趣的内容展示出来，消费者才
会叫好，中华优秀传统文化才能得到认知。

市场需求是出发点，文化价值是落脚点。事
实证明，在数字技术背景下，游戏可以是文化传
播的载体。社会有必要建立关于游戏的文化认
识，对游戏进行批判性区分，强化经典意识，这
对于文化出海也非常重要。游戏产业兼具文化、
科技和经济效应。游戏凭借强大的叙事元素、故
事情节和角色塑造，可以成为独特的叙事媒介，
能够跨出国界，让更多玩家沉浸体验，深化对不
同文化的理解。

文化创新和文化传播协同发展是文化自强
的关键，也是实现文化强国的必由之路。五千年
文明史的中国吸睛之处不胜枚举。数字创意散
发神奇，文化科技交融生成创新，让“老树发新
芽”。《黑神话：悟空》让我们看到，中国文化输出
在漫漫“取经路”上前进了一大步。这是游戏科
学的成功，也是国产游戏作为“创意工业”的实
力展示。新技术催生新产品，新业态带动新模
式，一个个美妙的文化音符叠合融通，才能奏响
中国文化产业高质量发展的新时代乐章。
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》
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◎
李
明
红

底
蕴

像《黑神话：悟空》一样
张扬民族文化自豪感
◎ 耿银平

产
业

《黑神话：悟空》持续出圈，
使国产游戏精品化及全球化步伐加快
◎ 余明辉

需
求

好看又好玩抓住了
跨文化消费需求点
◎ 张全林

让“悟空效应”
变成长效流量
◎ 郝蒙


